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Yazilim gelistirme, yapay zeka ve gomulu sistemler alanlarinda proje uretmeyi ve
gergek diinya problemlerine ¢dziim gelistirmeyi hedefleyen bir 6grenciyim. Ozel
Nedim Uysal Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesinde 6grenim gormekteyim. Egitim
hayatim boyunca edindigim teorik bilgileri, uygulamal projeler ve disiplinler arasi
galismalarla pekistirmeye odaklandim. Urettigim projelerde yalnizca teknik bagariyi
degil, ayni zamanda erisilebilirlik, surdurulebilirlik ve toplumsal faydayi da
gOzetmekteyim.

Yazilim alaninda Python, C# ve JavaScript dillerini aktif olarak kullandim. Yapay
zeka ve makine 6grenmesi projelerinde TensorFlow ve Keras kutuphaneleri ile
model egitimi, veri isleme ve performans optimizasyonu Uzerine ¢alismalar
gerceklestirdim. Gergek veri bulunmayan veya veri toplamanin zor oldugu senaryolar
icin sentetik veri Uretimine dayali bir sistem gelistirerek, bu verilerle gorinti
siniflandirma modelleri egittim. Bu ¢alisma sayesinde veri yetersizligi probleminin,
similasyon ve algoritmik veri Uretimiyle asilabilecegini deneyimleme firsati buldum.
Ayrica dusuUk bant genisligine sahip ortamlarda veri aktarimini mimkuan kilmak
amaciyla, klasik JSON yapilari yerine 6zel sikistirilmis veri formatlari kullanan bir
“binary packing” protokolu tasarladim ve bu protokoll farkli senaryolar Gzerinde test
ettim.

Yapay zeké alanindaki ¢alismalarimi sosyal faydaya donustirmek amaciyla
gelistirdigim TalkWithHand projesinde, Tiirk isaret Dili (TID) tanima tizerine bir model
egittim. Proje kapsaminda veri 6n isleme, model mimarisi tasarimi, egitim ve test
sureclerini yuruttum. Egitilen model, belirlenen dogruluk oranlarina ulagtiktan sonra
basarili sekilde test edildi ve proje aktif olarak GitHub Uzerinde agik kaynak halinde
yayinlandi. Bu galisma, erisilebilirlik ve kapsayici teknoloji uretme konusundaki bakig
acimi guclendirdi.

GOmull sistemler alaninda Arduino ve ESP32 platformlariyla gesitli projeler
gelistirdim. Bu alandaki bilgi birikimimi paylasmak amaciyla ArduMind adli web
tabanl bir Arduino 6grenme platformu olusturdum. Platformda, 6zellikle Arduino’ya
yeni baglayan kullanicilar igin temel kavramlardan baglayarak proje mantigini
ogreten, uygulamali ve anlasilir icerikler yer almaktadir. Proje GitHub Pages
Uzerinde yayinlanmig olup, icerik Uretimi, teknik yapilandirma ve web arayuzu
gelistirme sureclerinde aktif rol aldim. Ayrica MentisHome adli web tabanli projemde,
Bluetooth modauilleri araciligiyla Arduino ile iletisim kurarak farkli donanim
bilesenlerinin uzaktan yonetilmesini saglayan bir sistem geligtirdim. Bu proje
sayesinde yazilim ile donanim entegrasyonu konusunda derinlemesine deneyim
kazandim.



Web gelistirme alaninda HTML, CSS ve JavaScript kullanarak statik ve dinamik
yaplilar olusturdum. Gelistirdigim BionicText ve TechEco platformlarinda veri tabani
islemleri, kullanici verilerinin iglenmesi, araylz tasarimi ve algoritmik metin isleme
Uzerine galigmalar gergeklestirdim.

Projelerimin tamaminda Git ve GitHub Uzerinden versiyon kontrolu, duzenli
dokumantasyon ve surduarulebilir kod yapisi olusturmaya 6zen gosterdim.

Takim galismasina yatkin bir yapiya sahibim ve proje tabanli etkinliklerde aktif roller
ustlendim. Yaklasik iki yildir, agirlikh olarak Unity oyun motoru Gzerinde olmak Uzere
oyun geligtirme ile ilgilenmekteyim. GGJ Next’'25, Bambu Game Jam ve Gameathon
5.0 gibi etkinliklere katildim ve c¢esitli dereceler elde ettim. Bu etkinlikler suresince
zaman yonetimi, ekip ici iletisim, hizli prototipleme ve problem ¢ézme konularinda
onemli deneyimler kazandim. Ayrica Liseler Oyun Gelistiricileri Dernegi (LOGD)’nin
kurulug surecinde aktif rol aldim ve medya es baskani olarak sosyal medya yonetimi,
kitle etkilesimi ve veri yorumlama alanlarinda ¢aligsmalar yurattim.

Tirkge ana dilimdir. ingilizceyi teknik dokiimantasyon okuyup yazabilecek seviyede
kullanabilmekteyim. Yazilim, yapay zeka ve teknoloji temelli projelerde kendimi
surekli gelistirmeyi; arastirma, Uretme ve paylasma odakli bir yaklagsim benimsemeyi
hedeflemekteyim.



